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Ficha técnica

Informacién general

Nombre de la Autoridad Educativa
del Estado y/o de la Ciudad de
México

Secretaria de Educacién Publica y Cultura

Nombre de la accidén de formacién

“Ensefiar y aprender ciencias de la naturaleza en el marco de la nueva
escuela mexicana. Primaria”

Vertiente de participacion o
autoridad educativa de la entidad
federativa que disefia

Coordinacion General para el Fomento a la Investigacién Cientifica e
Innovacién del Estado de Sinaloa

Vertiente de participacién o
autoridad educativa de la entidad
federativa que implementa

Coordinacion General para el Fomento a la Investigacién Cientifica e
Innovacion

Vertiente de participacién o

autoridad educativa de la entidad
federativa, responsable de la firma
de las constancias de participacidn

La Secretaria de Educacién Publica y Cultura y la Coordinacién General
para el Fomento a la Investigacién Cientifica e Innovacion del Estado de
Sinaloa

Tipo de formacién Diplomado

Modalidad de implementacidn Mixta

Duracion (entre 20 y 200 horas) 120 horas

Nivel educativo Primaria

Tipo de servicio y modalidad Educacién Especial, Multigrado, Migrante, Modalidad: General e
Indigena

Funcion

Justificacién

Docente, Técnico Docente, Direccidén, Supervision y Asesoria Técnica
Pedagodgica

Informacion académica

La educacion en el mundo ha sido afectada por el COVID 19, lo cual obligd

a que la gran mayoria de los Paises, optaran por suspender por un largo
periodo, las actividades escolares de manera presencial e iniciar actividades
en linea o, a distancia y, a partir de ahi, en el sistema educativo nacional,
las Tecnologias de la Informacién, la Comunicacién, el Conocimiento y el
Aprendizaje Digital (TICCAD), se hacen presentes de manera disruptiva.

Ante tal multitud de necesidades y vacios, evidenciadas algunas por la
pandemia y otras conocidas desde décadas pasadas y reconocidas por la

propia MEJOREDU, como es el caso de la exclusién y los bajos niveles de




SEPyC

SECRETARIA DE EDUCACION
PUBLICA Y CULTURA

Los ejes articuladores conectan los contenidos de diferentes disciplinas
dentro de un campo de formacién y, al mismo tiempo, conectan las acciones
de ensefianza y aprendizaje con la realidad de las y los estudiantes en su

vida cotidiana.

Trabajar un curriculo con campos formativos implica el desplazamiento de
una educacién basada en asignaturas -que propicia una fragmentacion de
la ensefianza y el aprendizaje de los conocimientos y la didactica- hacia un
modelo que contempla la interaccién del conocimiento de diversas
disciplinas en la que se generan, se discuten y se comparten diferentes
saberes entre los integrantes de la comunidad escolar para fortalecer sus
lazos desde un horizonte plural, asi como una perspectiva interdisciplinaria
como elemento que permita la reorganizacién de los contenidos, formar
redes entre conceptos, practicas y procedimientos de diferente orden y
complejidad, en conjunto con la construccién de habitos intelectuales para
que las y los estudiantes aprendan a mirar critica mente los fenémenos de

la realidad desde diferentes perspectivas.

Desde finales del siglo pasado vivimos tiempos de grandes cambios a nivel
econdémico, social, medioambiental Y, por ende, también educativo. Nunca
antes han tenido semejante repercusién global y mediética tanto los
resultados educativos como las propuestas para mejorarlos, generdndose
un estado de opinién permanente entre padres, madres, docentes,

legisladores, periodistas, en fin, de la sociedad en general.

En este escenario de confrontacién cada docente parece tener que elegir
entre ser un profesional tradicional o innovador, cuando la eleccién debiera
centrarse en qué estrategias, innovadoras o no, le permiten desarrollar la
capacidades en todo su alumnado, teniendo en cuenta que en el marco del
Plan de Estudios 2022 de la Nueva Escuela Mexicana se considera que la
formacién docente tiene como propédsito crear los puentes necesarios entre
el saber que plantean el plan y los programas de estudio con los saberes
docentes desarrollados en su formacién inicial a lo largo de su desempefio

profesional.
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La ensefianza de las ciencias basada en proyectos hace referencia a una
practica educativa altamente reflexiva que, en lugar de ignorar el
conocimiento fiable, validado y consensuado, asume un compromiso con la
comunidad, el derecho a la educacidén de nifias y nifios, asi como con la

actualizacion didactica y se muestra abierta a nuevos cuestionamientos.

El didlogo entre investigacidn y practica docente robustece y obliga a
aterrizar en el aula a la investigacion, reorienta las metas en didactica y la
condiciona a ser capaz de producir pruebas capitalizando estudios
anteriores y a desarrollar productos compartidos y consensos construidos
conjuntamente con las y los docentes que guien las situaciones diversas de
aula. Pero también obliga a reflexionar de manera critica sobre las
problematicas de la ensefianza y del aprendizaje de las ciencias en el aula
y, al mismo tiempo, a seleccionar aquellas estrategias que se emplearan
con el alumnado con conocimiento de los propdsitos que se busca alcanzar
con dicha innovacion y, por lo tanto, de estar en posibilidad hacer una meta-

evaluacién de la practica docente.

El propésito central es orientar la docencia hacia una practica reflexiva
apegada a la naturaleza de las ciencias, fundamentada en aquellos
principios o ideas consensuados por la comunidad educativa basada en la

evidencia de su eficacia para el aprendizaje de este campo formativo.

Objetivo Objetivo general

Fortalecer a los docentes, técnicos docentes, directores, supervisores y
asesores tecnicos pedagdgicos en el dominio pedagdgico, didactico y
disciplinar del campo formativo: saberes y pensamiento cientifico a través
del intercambio de experiencias y conocimientos, generando espacios de
analisis, reflexion de la practica y discusién, mediante experimentos para
fomentar la observacion, hipétesis e inferencias, disefiando aprendizaje
basado en indagacién, con enfoque STEAM, con la finalidad de enriquecer y

fortalecer la practica educativa y contribuir a la mejora del logro de los
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* Reconocer el perfil que la Nueva Escuela Mexicana requiere, donde el
docente utilice la creatividad de forma auténoma para idear situaciones
didacticas que favorezcan el desarrollo del pensamiento cientifico en los

estudiantes.

Moédulo III

¢ Fortalecer las habilidades y los conocimientos de las y los participantes
para que estén en condiciones de generar experiencias de ensefianza y
aprendizaje de las ciencias en el aula, en la escuela o la comunidad
conectadas con situaciones del contexto de los alumnos, mediante el
trabajo por proyectos, orientando la reflexion a la propuesta de manera

critica y proponiendo alternativas de solucién a problemas comunes.

* Reconocer el Aprendizaje Basado en Indagacién con enfoque STEAM,
como una de las metodologias didacticas de ensefianza que sugiere el Plan
y programas de Estudio para la educacién preescolar, primaria y secundaria
2022 como apoyo en el Campo Formativo Saberes y Pensamiento Cientifico,
mediante la discusién colectiva y su implementacion, para la ensefianza y
aprendizaje de las ciencias desde un enfoque interdisciplinario vy

transdisciplinario.

e Comprender la planeacion didactica como un instrumento que contiene
los elementos que intervienen en el proceso de ensefianza y aprendizaje y
que permite al docente organizar las actividades o tareas pedagogicas, a
través del disefio de situaciones de aprendizaje que permitan construir
conocimientos de manera continua y eslabonada, con la finalidad de incidir
de manera favorable y directa en los resultados y logros de los aprendizajes

del estudiantado.

* Consolidar los conocimientos de las y los participantes sobre la evaluacién
formativa, por medio del estudio de sus fundamentos y caracteristicas, para
valorar la potencialidad que ésta ofrece en el anlisis, impulso y mejora de

los procesos vinculados a la formacién y al aprendizaje.
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relacionada con el campo Saberes y pensamiento cientifico que sirvan para
modelar dichas estrategias y para realizar adecuaciones a las condiciones

especificas de cada comunidad, escuela, docente y estudiantado. :

Se han disefiado estrategias y actividades considerando material de
reciclaje, de bajo costo y que es posible conseguir en el contexto de las
comunidades del estado. Se promueve la aproximaciéon desde lo concreto
y gradualmente se impulsa la recuperaciéon de saberes y conocimientos de
diverso orden para reconocer el enriquecimiento cultural y diferenciando los
contextos de aplicabilidad en lugar de la nocién del aprendizaje como

sustitucion.

Se priorizan las estrategias de la indagacién, la modelacién y la
argumentacién por considerarlas centrales en el desarrollo de habilidades
del pensamiento cientifico, pero ademas que permiten la articulacién con
otros campos y saberes a la par que se fortalece el eje del pensamiento

critico.

Las maestras y los maestros participantes que laboran en zonas marginadas
en las que no cuentan con conectividad a Internet, podran descargar todas
las actividades directamente de la plataforma, guardarlas en un USB,

trabajar durante la semana y subirlas el dia de la sesién presencial.

Se integraran grupos de un méximo de 30 participantes cada uno,
distribuidos en la geografia sinaloense. Para el desarrollo de las actividades
de aprendizaje de este Diplomado, ademas del uso del material concreto,
se utilizaran diversas herramientas tecnolégicas como la plataforma Moodle

https://diplomados.ccs.edu.mx/ vy el software de Google.

El disefio, aplicacion y evaluacion del proyecto se va trabajando de manera
gradual a lo largo de los médulos y se socializa a través de una sesién
publica de demostracién de lo aprendido, tipo feria de proyectos, que se
realizara en las localidades en las que se operen los grupos para compartir

y difundir la experiencia més alla de la escuela.
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Contenidos

Médulo I

Uso y manejo de las Tecnologias de la informacion, comunicacién,

conocimiento y aprendizaje digital (TICCAD) en la ensefianza y aprendizaje

de las ciencias.

1.1. Exploracion y uso de la Plataforma Moodle.

1.1.1 Ingreso, edicién de perfil y cambio de contrasefia.

1.1.2 Las actividades de la plataforma Moodle: tarea, foro, glosario, wiki,
taller, H5P, retroalimentacién y examen.

1.1.3 Los recursos de la plataforma Moodle: archivo, carpeta, pagina web,
URL vy libro.

1.2 Habilidades digitales: orientaciones para la practica docente.
1.2.1 El uso de TICCAD para comunicarse, ensefiar y aprender.
1.2.2 Las TICCAD como herramientas para apoyo de la labor docente.

1.2.3 Recursos digitales para la ensefianza y aprendizaje de las ciencias.

1.3 Fundamentacion filosdfica y pedagégica de la Nueva Escuela
Mexicana

1.3.1 Perfiles, dominios, criterios e indicadores.

1.3.2 Principios y orientaciones pedagdgicas de la Nueva Escuela Mexicana
1.3.3 Estructura curricular del Plan y programas de estudio para la
educacion preescolar, primaria y secundaria 2022

1.3.4 Acuerdo nimero 08/08/23 por el que se establecen los programas de
estudio para la educacion preescolar, primaria y secundaria: programas

sintéticos de las fases 2.

Mddulo II
Desarrollo del pensamiento cientifico: de los programas de estudio a la

didactica.

2.1 Las habilidades del pensamiento cientifico.
2.1.1 Qué es ciencia.
2.1.2 Qué es el pensamiento cientifico.

2.1.3 Caracteristicas del pensamiento cientifico.
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3.2 Metodologia: Aprendizaje basado en indagacién.

3.2.1 Metodologia Aprendizaje basado en indagacién, STEAM como
enfoque.

3.2.2 Fases y pasos de la metodologia en los proyectos del campo
formativo.

3.2.3 Selecciéon de un proyecto del campo formativo y su relacién con los

contenidos y PDA del programa sintético.

3.3 Plano didactico: proyectos con enfoque STEAM.
3.3.1. Elementos para la planeacién didactica.
3.3.2. Planeacion del proyecto con enfoque STEAM

3.3.3. Revision y andlisis de la planeacién.

3.4 La evaluacion formativa desde la NEM.

3.4.1 La evaluacién formativa.

3.4.2. Coevaluacion y heteroevaluacion de la planeacién.

3.4.3 Organizacion y aspectos a considerar para la implementacién de los

proyectos.

Médulo IV

Implementacién y evaluacién de proyectos con enfoque STEAM.

4.1. Implementacion de los proyectos con enfoque STEAM

4.1.1 Herramientas y recursos tecnoldgicos necesarios en un proyecto con
enfoque STEAM.

4.1.2 Herramientas necesarias para videograbar las actividades que
evidencien el aprendizaje obtenido en la implementacién del proyecto
con enfoque STEAM.

4.1.3 El rol del docente en la implementacién y evaluacién de proyectos con

enfoque STEAM.

4.1.4. Implementacion de los proyectos con enfoque STEAM.

4.2 Preparacion de la Expo Ciencias: Organizando lo aprendido.

4.2.1 {Por qué hacer una Expo ciencias?
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Para acreditar el Diplomado, las y los participantes deben:

e Tener una asistencia minima del 80% a las sesiones presenciales y
virtuales.

* Realizar al menos el 80% de las actividades del programa.

* Entregar la planeacion didactica de un proyecto con enfoque STEAM y
reflexionar sobre su impacto en la practica educativa.

» Participar en la sesién publica de demostracién de lo aprendido.
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