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10. Atencidén a la diversidad y las desigualdades. Impulsa el reconocimiento de la diversidad
étnica, linglistica, de capacidades, cultural, social, sexual, para eliminar la discriminacion
y exclusién. Permite atender las necesidades y particularidades de las personas desde un
enfoque de inclusion e interculturalidad critica. Promueve el uso de la tecnologia como
una herramienta para el aprendizaje y el fortalecimiento de la cultura digital.
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Nivel educativo Preescolar, Primaria y Secundaria

20

Telesecundaria, Educacion Especial; Multigrado, Migrante; Modalidades: General,

Tipo de servicio L ,
P Técnica e Indigena.

Tipo de organizacién Completa y multigrado

Funcidén Docente, Técnico Docente, Direccidn, Supervisidon, Asesoria Técnica Pedagodgica
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problematica que
atiende

Aulas STEM

Informacion académica

La integracion STEAM en educacién basica fomenta el pensamiento critico y el razonamiento
légico, habilidaes fundamentales en el mundo actual. Al combinar estas dareas de
conocimiento, los estudiantes aprenden a analizar problemas y buscar soluciones de manera
creativa.

El enfoque STEAM se establece para propiciar la creatividad, la motivacién y el trabajo
colaborativo en los estudiantes; de ahi, la importancia y la necesidad de disefiar y aplicar
estrategias de aprendizaje creativas.

Los retos actuales requieren que la nifiez tenga un papel activo en los desafios globales para
gue contribuya a conformar un mundo caracterizado por una mayor paz, tolerancia e
inclusion. Por ello, es importante encaminar la educacidn hacia procesos de ensefianza y
aprendizaje que tengan la posibilidad de compartir conocimientos académicos de forma
rigurosa mientras fortalecen las habilidades para la vida. Si bien, el trabajo por proyectos es
algo que ya conoces, el integrar la metodologia del Aprendizaje basado en proyectos (ABP) de
manera formal en las aulas, fortalecerd la corresponsabilidad entre tu y tus estudiantes.
Imagina que logran juntos una distribucién equitativa de tareas donde se incentiva a los y las
estudiantes a responsabilizarse de su propio aprendizaje de forma significativa, auténoma,
inclusiva y, ludica para enriquecer y simplificar la vida en el aula

Propésito

Fortalecer la practica docente mediante la incorporacidon de metodologias sociocriticas, como
el aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje basado en problemas y el aprendizaje
basado en indagacion; con el disefio de estrategias educativas alineadas a los principios de la
NEM atendiendo la diversidad y desigualdad con la inclusiéon de estrategias innovadoras,
recursos tecnoldgicos y uso de materiales educativos que promueven el aprendizaje de los
campos formativos.

Metodologia didactica

El disefio formativo es transformador y reflexivo, basado en la colaboracién entre formadores
y docentes, la flexibilidad en modalidades de entrega y un enfoque sistematico de evaluacién
continua, todo orientado a fortalecer la practica docente en el marco de la Nueva Escuela
Mexicana.

Se emplea un ciclo metodoldgico integrado que incluye andlisis de necesidades, disefio y
desarrollo, implementacion y evaluacion de los resultados de la formacién.

Estructuray
contenidos

CONTENIDO
O Mddulo 1: Metodologia STEAM vy su incorporacion en el aula a través de FIRST LEGO
League




Modulo 2: Desarrollo de proyectos innovadores: tematica UNEARTHED: Arqueologia y
STEAM ¢Coémo desarrollar proyectos STEAM para explorar el pasado y descubrir el
futuro?

Modulo 3: Entendiendo el desafio para la creacién de proyectos innovadores.
Metodologias Aprendizaje Basado en Proyectos y Aprendizaje a través del Juego

Modulo 4: Uso adecuado de materiales educativos y de robdtica:

e Nivel preescolar: Six Bricks, STEAM Park y Discover Sets

e Nivel primaria: LEGO Education SPIKE Essential y Explore sets

e Nivel secundaria: LEGO Education SPIKE Prime, Expansion set y Challenge set

Moddulo 5: ¢ CoOmo crear un proyecto cientifico e innovador utilizando las STEAM?
Mddulo 6: Actividades de desarrollo de habilidades dentro y fuera del aula. ¢Como
incorporar a cuidadores en el desarrollo de estas habilidades?

SESIONES DE TRABAJO SINCRONICO

Sesion 1:

O 2 horas virtual

O introduccién a metodologias sociocriticas y su incorporacién en el aula.
Sesion 2:

O 4 horas presencial

O Material educativo FIRST LEGO League UNEARTHED: correspondientes al nivel
educativo.

Durante esta sesidon las figuras educativas utilizardn los materiales para
conocer las ventajas de su utilizacidn en proyectos dentro del aula. Asi mismo
aprenderan su funcionamiento, armado y codificacién

Sesion 3:
O 3 horas virtual
o0 Creacion de proyectos innovadores y STEAM.
Sesion 4:
O 3 horas virtual
O Creacién de robdtica y programacion.
Sesion 5:
O 8 horas virtual
O Presentacién de proyectos realizados por estudiantes.




Mecanismos de
evaluacion

La accidon de formacidn contempla mecanismos de evaluacién formativa orientados al
seguimiento continuo y a la mejora de los procesos de aprendizaje. En primera instancia, se
aplicara un diagndstico inicial a través de un cuestionario que permitira identificar los
conocimientos y experiencias previas de las figuras educativas en el enfoque STEAM, con el
propdsito de contextualizar la formacidn y atender sus necesidades especificas.

A lo largo del desarrollo del programa, se implementardn sesiones de retroalimentacion
individual o grupal, por medio de llamadas o videollamadas, con el fin de acompafiar el avance
de los participantes, resolver dudas y fortalecer su apropiacion de los contenidos.

Asimismo, al término de cada fase formativa, se solicitard un informe parcial de avance, que
incluird indicadores sobre la participacion activa de las figuras educativas, el cumplimiento de
actividades, la entrega de evidencias correspondientes a cada sesidn, y observaciones
relevantes para el ajuste de la intervencion. Finalmente, se integrard una carpeta de evidencias
final, como producto que consolide los aprendizajes logrados y documente el impacto de la
formacidn en la practica docente.
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