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Ciudad de México
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Secretaria de Educacién Publica y Cultura

fje formasllon L Inteligencia Artificial en la Pedagogia: innovacién al alcance de los docentes
intervencion

formativa
Nombre del
programa de
formacion (aplica
solo para
intervenciones
formativas)

10. Atenciodn a la diversidad y las desigualdades. Impulsa el reconocimiento de la diversidad
étnica, lingtiistica, de capacidades, cultural, social, sexual, para eliminar la discriminacion y

Linea tematica L . ; : E
exclusion. Permite atender las necesidades y particularidades de las personas desde un

RiieRmns enfoque de inclusidn e interculturalidad critica. Promueve el uso de la tecnologia como una
herramienta para el aprendizaje y el fortalecimiento de la cultura digital.

Vertiente de

participacién que Departamento de Tecnologia Educativa

disefia

Vertiente de

participacién que Departamento de Tecnologia Educativa de la Subsecretaria de Educacion Basica

implementa

Autoridad educativa
responsable de la

firma de constancias
Tipo de formacién o

Sistema Estatal de Formacidn Continua del Estado de Sinaloa,
Subsecretaria de Educacion Basica

de dispositivo Curso
formativo
M -

otalidadde A distancia

implementacion
Duracion (entre 20 y
200 horas)

Nivel educativo Inicial, Preescolar, Primaria y Secundaria

40

Telesecundaria, Educacidn Especial; Multigrado, Migrante; Modalidades: General, Técnica

Tipo de ici g
ip servicio -,

Tipo de organizacion | Completa y multigrado

Funcion Docente, Técnico Docente, Direccion, Supervisidon, Asesoria Técnica Pedagogica
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Liga de acceso (solo
en el caso de
modalidad a
distancia o mixta)

cursostecnologiaeducativa.sepyc.gob.mx

Lugar donde se lleva
a cabo la formacion
en modalidad

Necesidad educativa
o problematica que
atiende

De acuerdo con la UNESCO, la Inteligencia Artificial (IA) proporciona el potencial necesario para

Plataforma digital Zoom y/o Meet

presencial o mixta

abordar algunos de los desafios mayores de la educacion actual, innovar las practicas de
ensefianza y aprendizaje y acelerar el progreso para la consecucién del Objetivo de Desarrollo
Sostenible 4.

La IA puede automatizar tareas administrativas en las instituciones educativas, como la
correccidén automatica de exdmenes, la generacion de informes de desempefio, ia gestion de
horarios y la organizacién de recursos. De esta manera, los educadores se centran en la
ensefianza y la interaccion con los alumnos.

Ademas, la IA constituye un apoyo para los maestros en la creacidn de contenido, tutorias
inteligentes, herramientas de evaluacién, control de asistencias y tareas.

El Departamento de Tecnologia Educativa de la Subsecretaria de Educacién Basica del Estado de
Sinaloa, acorde a los ejes de la Nueva Escuela Mexicana ha desarrollado este curso integrando
actividades y herramientas que los docentes utilizaran para facilitar la creacién de contenidos
acordes a las temdticas incluidas en los Procesos de Desarrollo de Aprendizaje (PDA).

Proposito

Proveer a los docentes de herramientas para utilizar la inteligencia artificial en el
desarrollo de materiales acordes a las tematicas que se abordan en el Plan Analitico
del centro de trabajo donde labora, innovando sus practicas de ensefianza.

Metodologia
didactica

Para el logro de los propdsitos de este curso se consideran sesiones practicas donde se
presentara un video digital con el desglose e informaciéon de los temas del modulo.
Posteriormente realizaran actividades poniendo en practica éstos contenidos en el disefio de
estrategias didacticas que se incorporaran en los Procesos de Desarrollo de Aprendizaje (PDA),
conforme a su Plan Analitico.

El curso se administra a través de la plataforma Moodle y se accede a él desde
cursostecnologiaeducativa.sepyc.gob.mx. Es una plataforma amigable y sencilla, se aperturan
los contenidos por mddulos conforme a las fechas programadas y se realizan las actividades en
forma lineal, debe realizarse la actividad antes de pasar ala siguiente. Al final de cada médulo
se enviaran los productos digitales obtenidos para st valoracidn y, en su case, participardn en
los foros compartiendo sus experiencias en la realizacién de las actividades.

Los trabajos enviados y las participaciones en foros son consideradas en la evaluacién v
aprobacion del curso para determinar la puntuacion.

El docente tiene la libertad de organizar su tiempo para trabajar las actividades del curso, en la
plataforma Moodle, abierta las 24 horas del dia los 7 dias de la semana. Considerando que el
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seguimiento y atencion a las dudas del participante, el facilitador dara respuesta a través de:
mensajes a través de la plataforma, correo electrénico y via telefénica en horarios establecidos.

Al finalizar el curso, el docente participante debera responder una Encuesta de Valoracion y de
Necesidades que el Departamento de Formacion Continua proporcione.

Estructuray
contenidos

Introduccidn
éQuéeslalA?
Conocer su algoritmo.
Un poco de Historia de la IA.
Los 8 hitos mas importantes de la IA.
La primera computadora con IA.
Conocer los robots con IA.
Funcion de la IA.
Utilidad de la IA.
Artefactos que usan la IA.
Empresas desarrolladoras de IA.
IA estrecha.
IA general.

. Tipos de IA.
Recomendaciones.

1 4 Horas

S3TFT oS A0 Q0 oo

Inteligencia Artificiai Generativa

Inteligencia Artificial Generativa.

Como surge la IA Generativa.

Qué es un Promp t y cdmo usarlo.
Implementar con la A generativa.

Cuadles son los beneficios de la IA generativa.
Aplicaciones con IA generativa.

2 7 Horas

S0 oo Two

Usando Gemini
a. Aplicacion de GEMINI.
Acceder a la aplicacion.
Ejercicios.
Ventajas y desventajas de su uso.
Leer y aprender con el manual de uso.
Revisar las sugerencias.

3 7 Horas

e

b

Usando Copilot

1. Aplicacion de COPILOT.
Acceder a la aplicacion.
Ejercicios.
Ventajas y desventajas de su uso.
Leery aprender con el manual de uso.
Revisar las sugerencias.

4 7 Horas

ST S 0
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Usando Chat CPT
1. Aplicacién de CHAT-GPT

2. Acceder a la aplicacién.
5 7 Horas 3. Ejercicios.
4. Ventajasy desventajas de su uso.
5. Leery aprender con el manual de uso.
6. Revisar las sugerencias
6 8 Horas Proyecto

Mecanismos de
evaluacion

El participante deberd enviar los productos de cada médulo, a través de la plataforma
del curso Moodle, para su revision, retroalimentacion y evaluacion. Las participaciones
en foros deben estar relacionadas con el desarrollo de la linea de debate para ser
consideradas como validas. El curso se acreditara al menos con 80 puntos para
obtener la constancia correspondiente. :

La valoracién de productos la realizara al descargar el archivo enviado y comparar el
contenido con lo que marca la lista de cotejo para cada practica solicitada en el
madulo correspondiente. Cada producto tiene una puntuacion maxima, en el caso de
médulos con mas de un producto, se suman las puntuaciones y esa serd la que se
anote en la plataforma con las observaciones correspondientes.

Se deberdan responder las Encuestas de Valoraciéon y de Necesidades del curso al
finalizar los médulos.

Bibliografia o fuentes
documentales

e https://keytrends.ai/es/academy/glosario/inteligencia-artificial/algoritmo-de-
inteligencia-
artificial#:~:text=Un%20algoritmo%20de%20inteligencia%20artificial%20es%20
un%20conjunto%20de%20reglas,misma%20sin%20la%20intervenci%C3%B3n%
20humana.

e https://www.dail.es/infografia-inteligencia-artificial/

e https://cfrd.udec.cl/repositorio/los-8-hitos-mas-importantes-en-la-inteligencia-
artificial/

e https://gemini.google.com/

e https://learn.microsoft.com/es-es/copilot/

e https://chatgpt.com/

e https://openai.com/

e https://unesdoc.unesco.org/

e https://www.unesco.org/es/digital-education/artificial-
intelligence#:~:text=La%20Inteligencia%20Artificial%20(l1A)%20proporciona,la%
20consecuci%C3%B3n%20del%200DS5%204.




